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Abstract

Artikeln beskriver slojdprojektet Videoinstruera mera! 1 amnet slojd 1 8k 7. Projektet
utvecklades efter kollegiala diskussioner inom dmnet, dér vi ville utveckla sljdens arbetssétt
genom att skapa egna videoinstruktioner. Skiftet i undervisningssétt har gett stor fordndring
och resultatet &r tydligt. [ vara 6gon har elevarbetenas kvalitet 6kat och dr noggrannare
utférda med en hogre hantverksmassig precision. Vi har numera tid over till slgjdreflektioner,
idéutveckling och extra stod till Idgpresterande elever. Projektet har pa ett tydligt sétt bidragit
till att utveckla elevernas lirande och deras formaga att sjalvstindigt hitta nya I6sningar och

végar till kunskap.
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1. Bakgrund

Tidigare var det vedertagna arbetssittet for elever pd Myrsjoskolan skriftliga alternativt
muntliga instruktioner fran slojdpedagogen trots att eleverna hade varsin dator. Video-
baserade instruktioner fanns i form av slojd.nu samt youtube.com, men filmerna var
framst for yngre barn eller var amatdrmaéssigt utférda och inte anpassade for slojden 1 dk
7 - 9. Efter kollegiala diskussioner inom d@mnet beslutade vi' oss for att forédndra slojdens
arbetssitt, forst med start 1 &k 7. Anledningarna var flera, dels pa grund av stora elev-
grupper och dels pd grund av didaktiska skil. Trots genomgangar i borjan av lektionen
gick storre delen av lektionstiden till att instruera samma moment gang pa ging till olika
elever. Det tog fokus frin @mnets syfte samt satte oss som pedagoger i en utmanande
situation ddr vi bdde behdvde ge tydliga instruktioner samtidigt som vi skulle bedéma
elevernas kunskapsniva. Eleverna hade skriftliga instruktioner men upplevde spraket som
svart med flera slojdbegrepp de inte kénde igen. Vid terminsutvérderingarna framkom det
dessutom att eleverna tyckte det var svart att forsta nésta steg i arbetsprocessen och ofta
glomdes vdra gemensamma genomgangar bort da de endast hade slgjd en gang i veckan.
Flera var dessutom besvikna pd att de inte hann fiardigt med sina arbeten pa grund av

att en storre del av lektionstiden gick till att vénta pé hjidlp. Som ett sitt att utveckla
sléjddmnet och var egen undervisning bestimde vi oss darfor for att i s& hog utstrickning

som mdjligt hitta eller utveckla egna videoinstruktioner.

Enligt Biesta (2006) &r utbildningens forsta uppgift att lara barn och elever att tala

med sin egen rost. Eleven ska genom stod och handledning av ldraren hitta sitt att
uttrycka och tdnka kritiskt utifrén sin egen identitet. Skolan och sléjdundervisningen

har fordndrats tack vare inforandet av postmodernistiska teorier och konstruktivistiska
inldrningsteorier. Dessa teorier har framst ifragasatt idén om att lirande ar passiv inhdmt-
ning av information och i stéllet hdvdat att kunskap aktivt konstrueras i motet mellan
ldraren och eleven och i samarbete med andra elever. Ar 1878 beslutade Sveriges riksdag
att slojd skulle bli en aktivitet som skulle bedrivas i skolans regi. Detta var dock inget
obligatoriskt utan bedrevs som ett frivilligt skoldmne som respektive skola fick vélja hur
de ville undervisa. Slojdldrarna Hulda Lundin (1847 — 1921) och Otto Salomon (1849 —
1907) var bada overtygade om sldjdundervisningens betydelse for elevers utveckling och
lyckades sedermera infora slojden som ett obligatoriskt skolamne. Huvudsyftet for &mnet
var fran borjan att verka fostrande och vicka intresse for lusten till arbete, flit och nog-
grannhet samt framja husbehovsslgjd (Lindstrom, 2008). Den tidiga sljdundervisningen,
sa kallade Nads-modellen, karaktiriserades av en mycket styrd undervisningsform dar
slojdléraren ldrde ut ett antal givna tekniker och produkter som inte fick frangés. Detta

kunde bland annat gestaltas genom att alla eleverna skapade identiska produkter. De tva

1. Med vi avses fortsattningsvis artikelférfattarna.
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slojdarterna bendmndes vid den tiden som gossldjd respektive flickslojd med syfte att
lara pojkar respektive flickor vad som ansdgs vara visentliga kunskaper och formégor
for respektive kon vid den tiden. Slgjden var sdledes tydligt konsuppdelat och forblev
séa dnda till inférandet av Lgr 80. Till skillnad frén sljdens borjan dr syftet med dagens
slojd framst att ldra sig att uttrycka sig, starka sin tilltro till sig sjélv och skapa inom

hantverkstraditionen:

“Att tillverka foremal och bearbeta material med hjdlp av redskap dr ett sditt for
mdnniskan att tinka och uttrycka sig. Slojdande dr en form av skapande som
innebdr att finna konkreta losningar inom hantverkstradition och design utifran
behov i olika situationer. Slojd innebdr manuellt och intellektuellt arbete i forening
vilket utvecklar kreativitet, och stéirker tilltron till formagan att klara uppgifter i det
dagliga livet. Dessa formdgor dr betydelsefulla for bade individers och samhdillens
utveckling.” (Lgr 11, s. 241)

Fokus kan ddrmed sédgas ha flyttat fran det uppfostrande till att betona sldjdens kreativa,
forstdelseinriktade och problemldsande sidor. Man kan dock fortfarande se spar av
dmnets bakgrund i form av att stdrka elevens tro pa sig sjélv och sin arbetsformaga pa

arbetsplatsen och i livet.

2. Syfte

Syftet med artikeln dr att beskriva slojdprojektet Videoinstruera mera! som genomfordes
inom sldjddmnet pd Myrsjoskolan i Nacka under ldasaren 2014/2015 - 2015/2016. Avsikten
var att utveckla slojdundervisningen i 4k 7 genom skapandet och anvdndandet av videoin-

struktioner under lektionstid.

3. Metod

Projektet Videoinstruera mera! startade i vara funderingar kring hur vi kunde effektivisera
slojdundervisningen i a4k 7. Vi borjade projektet med gemensamma diskussioner kring vad
som var det essentiella i1 de instruktioner vi ville ge eleverna och planerade sedan film-
inspelningen utifran dessa diskussioner. Filmerna spelades in med hjdlp av en systemkamera
och tva pedagoger, dir en pedagog instruerade arbetsmomenten framfor kameran och den

andra filmade bakom pedagogen i fagelperspektiv. Filmen klipptes sedan 1 ett enklare
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klipprogram tillgéngligt pa arbetsdatorn. Férutom intalade instruktioner skrev vi ocksé in text
med information och slojdbegrepp for att mdjliggora ett multimodalt 1drarande. Nér text, ljud
och rorlig bild kombineras beféster det slojdbegreppen och mdjliggdr en djupare sljd-
forstéelse. Filmen laddades till sist upp pé textilslojdens Youtubekanal “Myrsjo Craft!”

(Myrsjo Craft!, 2016) samt pa elevernas digitala klassrum pa Google classroom.

Videoinstruktionerna filmades 1 en sekvens och klipptes sedan ner till passande ldngd for
eleverna. Langden pa filmerna varierar fran tre till femton minuter. I borjan av lektionen
visade vi delar ur filmen for eleverna och 14t dem sedan péborja sitt arbete. Terminen
utviarderades sedan anonymt med hjilp av ett Google drive-formuldr. Under projektets
gang har vi dessutom kontinuerligt haft samtal kring filmerna och reflekterat kring for-
delar och utvecklingsmojligheter i gemenskap med eleverna samt kopplat det till relevant

forskningslitteratur inom slgjdamnet.

4. Huvuddel

4.1 Slojden som inlidrningsprocess

Var vision med sldjdundervisningen ar att mojliggdra en kreativ och autonom under-
visningsmiljé som vérderar den praktiska kunskapen lika hogt som den teoretiska. Det
handen kan forma dr meningsskapande och kommunicerar ockséd de viarden var kultur bar
med sig i form av traditioner, estetik och uttryck. I sl6jddmnets kursplan kan man finna
fyra langsiktiga mal dar formgivning och framstéllning vdgs lika tungt som tillviga-

gangssitt, analys, arbetsprocess och tolkning av kulturella uttryck:

“"Genom undervisningen i dmnet slojd ska eleverna sammanfattningsvis ges

forutsdttningar att utveckla sin férmaga:

- att formge och framstdlla féremal i olika material med hjdilp av limpliga
redskap, verktyg och hantverkstekniker,

- vdlja och motivera tillvigagdngssidtt i slojdarbetet utifran syftet med arbetet
och utifrdn kvalitets- och miljoaspekter,

- analysera och virdera arbetsprocesser och resultat med hjdilp av slojdspecifika
begrepp, och

- tolka slojdforemdls estetiska och kulturella uttryck.”

(Lgr 11, s. 241)

Malen utvecklar sléjden men visar ocksa pa den bredd av kunskap som praktiskt hantverk
kriver. Man kan inte enbart vara kreativ utan maste ocksa komma pa nya sitt att formge

foreméal samt kunna anvinda de begrepp som éar specifika for slojddmnet.
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I slojdsalen erdvrar vi erfarenheter och kunskaper om arbetsprocesser genom de uppgifter
vi genomfor. Kommunikation sker bade verbalt och kroppsbaserat, exempelvis genom att
slojdpedagogen instruerar en teknik muntligt eller rent fysiskt visar det framfor eleverna.
Under ett slojdprojekt ska eleven i forvag bilda sig en forestillning om hur ett foremaél
skall se ut, tillverkas och fungera, exempelvis forsoka forstad hur man syr en troja. Detta
sammanlidnkar ett flertal sitt att kommunicera i de olika stadierna av slgjden; idéutveck-
ling, skissteknik, genomforande och reflektion. Johansson och Illum (2009) har visat hur
kommunikationen pdverkas av det kroppsliga i sljdverkstdderna och beskriver slojdandet
som en form av icke-verbal kommunikation. Johansson har vidare visat hur lirandet inom
slojddmnet skapas genom interaktionen mellan personer och vixelverkan mellan mentala
och fysiska redskap. Under en slgjdlektion sker ett antal kunskapsutbyten, bland annat
mellan elev — pedagog, elev — elev och inom eleven sjily, i elevens inre och yttre lirande-
rum. Enligt Johansson och Illum (2009) kan betraktare tro att elever arbetar sjdlvstindigt
under slgjdlektioner medan det i sjdlva verket sker ett stindigt utbyte av kunskap och
kommunikation under lektionens gdng. Slojdpedagogen som instruerar elever i grupp och
enskilt, elever som hjidlper varandra, elever som ldr sig genom att titta pa videoinstruktio-
ner och ldsa skriftliga instruktioner. Genom att hjdlpa varandra kommunicerar eleverna
sin kunskap vidare och 6ppnar ocksa upp for en verbalare inldrningsmiljo. Néar eleverna
kommer fram till ny kunskap och fordjupar sig 6ppnar de upp for ett djupare ldrande dar

de kan soka och hitta nya sétt att arbeta sjalvstandigt.

Genom att utnyttja olika forhallningssétt 1 undervisningen nar man mangden av elever
och inte bara ett fatal. Ett flertal teoretiker inom pedagogik, sasom Lev Vygotskij,

har uppmérksammat behovet av utmaning for att utvecklas. Vygotskijs teorier om den
proximala utvecklingszonen uppmanade en undervisning med en svarighet Gver elevens
nuvarande formaga som ett sitt att utvecklas (Vygotskij i Nottingham, 2013). En sddan
undervisning kraver dock en blandning mellan inldrningszon och 6vningszon. Man kan
darfor prata om slgjden som ett “prova sjdlv’-dmne ddr man tvingas komma pd alternativa
l6sningar pa praktiska problem. Detta kommer dven in 1 bedomningen under kunskaps-

kraven 1 slgjdens kursplan:

“Dessutom kan eleven systematiskt préva och omprova hur material och hantverkstekniker
kan kombineras med hdnsyn till foremdalens form och funktion. Under arbetsprocessen

Sformulerar och viljer eleven handlingsalternativ som leder framat.” (Lgr 11, s. 245)

Genom provning och omprovning utvecklas elevens ldrande och ger inspiration till att

ta sig an svarare uppgifter i framtiden. Man har tidigare pratat om sldjdens praktiska
kunskap som en form av tyst kunskap, kunskap som man inte kan ldsa sig till utan endast
kan upplevas och inhdmtas genom manuellt arbete (Borg, 2001). Cederblad (2007) hdavdar
att den tysta kunskapen i grunden &r av en kroppslig natur som upplevs olika beroende

pa person. Exempelvis kan man som pedagog endast visa eleverna hur man stickar. Sjdlva
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inldrningen och forstielsen av hur man stickar méste upptéckas av eleven sjilv genom att
aktivt 6va och prova sig fram. Man kan darfor inte hdvda att man behérskar en hantverks-
teknik endast genom att se en videoinstruktion, utan inldrning sker i motet med materia-
let och tekniken. Borg (2001) menar vidare att det darfor ar viktigt att pedagogen pa ett
pedagogiskt och medvetet sitt vigleder eleverna under processens gang, framfor allt med
tanke pa de olika kunskapsnivder och forutsédttningar som kan finnas i en klass. En elev
som blir sjdlvstdndig under processens dialog kan enklare knécka ’slojdkoden”. Liksom
det tar mycket trdning innan en elev knicker ’ldskoden” krdvs det flit och erfarenhet for
att nd en niva dir eleven kan anvinda sin kunskap och skapa fritt inom sléjdamnet. En
elev som inte kndckt slgjdkoden kan skapa en t-shirt efter instruktion men inte anvdnda
den kunskapen i ett vidare skede for att forstd hur man syr en tunika. Var férhoppning
med videoinstruktionerna var att tydliggora arbetsséttet i olika hantverkstekniker och pa

vigen ge eleverna vigledning i somnadsteknik.

4.2 Digitala verktyg inom slojdimnet

En av de forsta slojdlararna att utveckla och anvédnda digitala verktyg var Inger Degerfilt.
Hon borjade utveckla videobaserade instruktioner under 1990-talet och lanserade sedermera
internetsidan slgjd.nu, en webbaserad slojdportfolio till formén for elever och slojdlarare
(Degerfilt & Porko-Hudd, 2008). Porko-Hudd (2005) hiavdar vidare att det har varit begransat
med skolanpassade liromedel inom sldjden, vilket resulterat i att slojdpedagoger utvecklat
egna instruktioner utifrdn egen erfarenhet och smak. De arbetssitt som traditionellt har
anvénts i sljdundervisningen har varit muntliga instruktioner, gemensamma gruppgenom-
gangar samt enskilda instruktioner fran pedagog till elev. Vid inforandet av digitala verktyg
i slojdundervisningen var programmen mest tédnkta for elever som ville slippa vinta pa hand-
ledning av slojdpedagogen samt 4 kunskap om tekniker som rdknades som 6verkurs for den
givna uppgiften (Degerfélt & Porko-Hudd 2008). Skolverket (2015) havdar dock att digitala

verktyg numera dr vanligt forekommande och en naturlig del av undervisningen:

“Olika typer av digital utrustning forefaller ha 6kat sedan NU-03 och dr i dag en
integrerad del av slojdundervisningen. De allra flesta elever har en lirare som
anger att de i sin slojdundervisning har tillgang till datorer, internet och skrivare.
Digitalkamera, projektor och instruktionsprogram finns ocksa tillgdngligt for

eleverna i relativt stor utstrdckning” (Skolverket, 2015, s. 7)

Det 6kande anvindandet av datorer och digitala verktyg stéller dock nya krav pa sl6jd-
pedagoger. Diar man tidigare bara har behdvt vara sidker pa sitt hantverk behdver man
idag dessutom kunna hantera den digitaliserade verklighet eleverna ror sig i. Nya verktyg
kraver nya arbetssétt och kanske ocksd en fordndrad syn pa kunskap och kommunikation.
Wyndhamn (2002) anser att man oavsett syn pa datorns inférande i skolan s& har den

fordndrat hur vi lar oss:
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“Datorn har likt en trojansk hdst tagit sig in i vara klassrum och paverkat var
filosofi rorande kunskap och vdra sdtt att gestalta undervisningen och ldrprocesser
betrdffande savdl innehdll och form.” (Wyndhamn, 2002, s.117)

Ett 6kat anvdndande av digitala verktyg dr positivt utifran flera aspekter. Dels mojlig-

gor den en sjilvstiandighet ur elevperspektiv dér eleven sjilv kan soka information och
l6sningar pa nésta arbetsmoment och dels skapar den en kinsla av flippat klassrum dar
eleven redan innan lektionen kan sétta sig in i vad lektionen kommer kretsa kring. Flippat
klassrum, eller “flipped classroom”, har de senaste aren anvénts flitigt som didaktisk
metod inom skolan. Det dr oklart vem som lanserade begreppet men arbetssittet fick sin
spridning forst pa 1990-talet genom Harvardprofessorn Eric Mazur samt genom Jonathan
Bergmann och Aaron Sams bok Flip Your Classroom - Reach Every Student in Every
Class Every Day (Bergmann & Sams, 2012). Det flippade klassrummet innebér att man
som ldrare ber eleverna titta pa informations- och instruktionsfilmer innan lektionen for
att pa sa sitt kunna forbereda sig pa det lektionen ska handla om. Detta i kontrast till hur
skolan tidigare har arbetat med undervisning under skoltid och sedan repetition i form av
laxor 1 hemmet. Fordelarna med ett flippat klassrum, i vart fall videoinstruktioner, dr att
eleverna far mgjlighet att ldra sig 1 deras egen takt och enkelt kan se en instruktion ett
flertal gdnger. Nackdelen med ett flippat klassrum ir att det 4r nddvandigt for eleverna att

antingen ha dator och internet i skolan eller i hemmet.

Slojdens arbetsprocesser har traditionellt sett inte varit beroende av digitala verktyg utan
idéutveckling, dverviganden, framstédllning och vdrdering har skett utifran ett analogt
arbetssitt. Senare rs amneskonferenser, nationella utviarderingar samt grupper pa sociala
medier har dock visat hur olika typer av digitala verktyg kan underlitta och utveckla elev-
ernas slojdande (Skolverket, 2015). Som sléjdpedagog idag skulle man kunna uttrycka det
som en klar utmaning att undervisa utan stdd av digitala verktyg som instruktionsvideos,
inspirationsletande eller dagboksskrivande. Porko-Hudd (2005) menar att slgjddmnet

inte haft samma tillgang till liromedel som andra @mnen utan sjdlva fétt tolka slojdens
centrala innehdll och syfte och efter det gjort en bearbetning av vad som bor undervisas
och 1 vilka material. Inom sléjddmnet &r dessutom handledningstiden for varje elev viktig
men har med 6kade gruppstorlekar och hogre krav pd dokumentation gett minskad tid till
vigledning och forstdelse. Den nya digitala tekniken och verktygen kan vid anvdndning
pa rdtt sdtt frigdra mer tid for handledning av eleverna samt en lugnare arbetsmiljo dér
inte endast de elever som hdrs mest dr de som far mest hjdlp. Johansson (2008) patalar
dock att IKT &r en kulturell utveckling dédr den nya tekniken kommer foridndra villkoren
for larande och utldrning. For att inte skapa en generationsklyfta mellan eleverna och
dldre larare dar det darfor viktigt att erbjuda kompetensutveckling inom IKT och digitala
verktyg. Virt att notera dr dock att digitala instruktioner for &r 9 dr fyra gdnger vanligare
1 textilsléjden dn 1 trd- och metallslojden (Skolverket, 2015). Forklaringen till den ojimlika

fordelningen av digitala verktyg ar oklar men viktig att diskutera da det kan skapas en
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kinsla av att slgjden bestar utav tva d&mnen istéllet for tv arter. For att forstarka slojdens

kinsla av tva arter bor dven digitala verktyg inom trd- och metallsléjden utvecklas.

4.3 Slojdlirares forhallningssitt i relation till digitala verktyg

Enligt Skolverket (2015) ar digitala verktyg idag en naturlig del av slojdundervisningen
men da framst for att presentera uppgifter och inspirera elever infor ett arbetsomrade.
Anvindandet av digitala verktyg bor dock problematiseras. Nar man utformar egna video-
instruktioner laser man till viss del elevernas utrymme av experimentering och faststiller
ocksa att man ska arbeta utifrdn en viss teknik. Man kan darmed som slgjdlarare anta en
roll av mistare i instruktionsvideon. “Méstarldran” har historiskt varit en av de viktigaste
larandeteorierna inom det hantverksmassiga filtet (Andersson, 2015). Teorin kretsar kring
idén att for att ldra sig hantera ett hantverk 4r man beroende av en méstare, en person som
spenderat lang tid pé att forfina sin hantverksteknik. Mistarens larlingar, har eleverna, lar
sig hantverket genom kopiering och ndtning av tekniker (ibid.). Mastarlidran foresprékar
didrmed en form av situerat lirande dar kunskap evalueras utifran ett praktiskt och inte
tankemassigt perspektiv. Som slojdpedagog kan man se arvet av méstarlaran exempelvis
genom att man visar hur man gor ett screentryck, syr en trdja eller stickar rita och aviga
maskor. Egentligen kan man gora en trdja p4 ménga olika sitt, men 4nda undervisar man
och bedomer elevens arbete utifrdn normen hur en tréja ’ska” sys. En troja skulle kunna
ha olika langa drmar, asymmetriska sidor och tio fickor men lars vanligen inom sldjden

ut pa ett traditionellt, hantverksbaserat sitt. Eleverna uppmuntras att lara sig hur man syr
en troja men inte ifrdgasétta hur en troja kan se ut, hur den kan sys eller vilken typ av
funktion den ska uppfylla. Fordelen med maistarldran dr dess strdvan mot hantverksméissig
forfining och estetisk verkan. Den kan ocksé passa elever som har svért for fritt tinkande.
Nackdelen skulle kunna sigas vara bristen pa experimentering och att eleven sjilv inte

lar sig hitta végen till kunskap utan ldr sig i en lektionsbaserad kontext med ett visst antal

givna arbetssteg.

For att synliggora sin egen undervisning kan man som slojdldrare analysera sitt peda-
gogiska forhédllningssétt i relation till digitala verktyg. Enligt slgjdforskaren Peter Has-
selskog (2010) kan man utgd fran tre huvudsakliga perspektiv; instruktoren, handledaren/

pedagogen samt servicemannen, vilka gynnar eleverna pa olika sitt:

“I en undervisning med fokus pd instruktion dr kontakten mellan lirare och elev
inriktad pd hur eleven skall komma vidare med ndista steg i sitt slojdarbete. Aven
liraren med fokus pd forstdelse har ofta elevens omedelbart forestdende arbete
som utgdngspunkt i dialogen. Utéver att eleven med hjdlp av instruktioner eller
genom egen forstdelse blir medveten om ndsta steg i arbetet utvecklar ldraren

motiv eller alternativ for handlandet. Det tredje forhallningssdttet innebdr att
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eleven oftast har identifierat behovet och ber ldraren om hjdlp med att genomfora
detta, exempelvis att maskinhyvla eller att hdmta ndgot material.
(Hasselskog, 2010 s. 248)

Instruktérens forhallningssitt, vilket kan liknas vid en videobaserad instruktion, dr att
ge eleverna en instruktion 1 taget och tar darfér 6ver ansvaret fran eleven att sjalv komma
pé nésta steg i arbetsprocessen. Instruktdren far sikerligen fram vél utformade sl6jdpro-
dukter men kan ocksé hindra eleverna att utveckla full forstielse for &mnet. Handledaren/
pedagogen undervisar istdllet med fokus pé dialog, forklaring och forstielse 1 sin kontakt
med eleverna. Handledaren ger inga direkta instruktioner eller direktiv utan later eleven 1
dialog med handledaren komma fram till nésta steg. Slutligen kan servicemannens for-
hallningssitt hittas inom en sljdundervisning dir eleverna sjilvstdndigt arbetar med sitt
slojdprojekt och endast far stod av slojdlararen vid behov. Initiativet kommer alltsa framst
frdn eleven och inte ldararen. De tre olika forhallningsséitten skapar en undervisningsmiljo
ddr eleverna i alla tre fallen skapar slojdforemal men med olika forstaelse och inldrnings-
sétt. Ett slojdarbete lett av en instruktor kan ha goda hantverkskvalitéer medan ett arbete
skapat med st6d av en serviceman kanske har svagare hantverk men ger storre forstaelse
for arbetsprocessen. Hos en handledare/pedagog riknas forstaelsen och processen hogre

an ett hantverksmaissigt gott arbete.

Nyckelorden i de olika forhdllningssétten skulle kunna sidgas vara skillnaden mellan att
instruera, skapa forstaelse eller stotta (Hasselskog, 2010). Under ett arbetsomrade bor
lararen rora sig mellan dessa tre forhéllningssétt med anpassning till elevernas formaga.
En grupp med svaga slojdkunskaper dr oftast i storre behov utav en instruktor och servi-
ceman @n en grupp med goda kunskaper. I en grupp med god kunskap om sldjdens arbets-
processer, verktyg och material kan man 1 storre utstrickning vara handledare och peda-
gog. Hasselskog (2010) hdavdar vidare att en larares forméga att undervisa pa ett varierat
sdtt har storre betydelse dn ldrarens amneskunskaper. For att nd eleverna bor man dérfor
anvénda sig av olika metoder, exempelvis videoinstruktioner, grupp- och enskilda genom-
gangar, skriftliga och bildbaserade instruktioner samt lata eleverna hjilpa varandra. Olika
elever har olika behov och diarmed olika sédtt att ldra sig. Vissa vill experimentera sig fram
medan andra vill ha tydliga ramverk med verbala och bildbaserade instruktioner, antingen
pa grund av personlighet eller sdrskilda behov. Digitala verktyg som videoinstruktioner
kan hir fungera som en stodstruktur for att eleven ska kunna arbeta sjidlvstindigt och vid
behov anvinda sig utav slojdlararen. Videoinstruktionen kan hdr riknas som en instruktor
och ger slojdpedagogen mojlighet att arbeta stottande utifrn rollen av en handledare eller
pedagog. Genom att anvdnda videoinstruktioner gér man dessutom eleven sjdlv ansvarig

for sin kunskapsinhdmtning och fortsatta arbetsprocess.
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5. Resultat och diskussion

Vi har upplevt ett flertal fordelar men ocksa en problematik med att anvinda digitala
verktyg inom slojddmnet. Vi och eleverna upplever att videoinstruktionerna har underlat-
tat arbetetsprocessen och gjort dem mer sjilvstindiga. Skiftet i undervisningssitt har
gett stor fordndring och resultatet ar tydligt. I vara 6gon har elevarbetenas kvalité okat
och deras arbeten dr noggrannare utforda med en hogre hantverksmaissig precision. I var
terminsutvirdering sa eleverna bland annat att det var “bra med youtubeklippet!” Alla
elever 1 ak 7 blir numera fardiga med sina t-shirts pa kortare tid och lektionerna kidnns
lugnare och mer arbetsfokuserade. Eleverna far ocksé mer tid till att utveckla sin person-

liga design vilket ger ett mer kvalificerat slutresultat.

Vi hinner numera med mer 4n att bara instruera arbetsmoment och har tid dver till
slojdreflektioner, idéutveckling och inte minst extra stod till ldgpresterande elever. Vi har
ocksé kunnat anvédnda filmerna till andra plagg som hoodtroja, jacka och linne d& de plag-
gen sys pa liknande sétt. Projektet har pa ett tydligt sétt bidragit till att utveckla elevernas
larande och deras formaga att sjdlvstandigt hitta nya losningar och végar till kunskap. Att
videoinstruktionerna funnits samlade pa samma digitala plattform har ocksa hjélpt. Det
ar dock viktigt att podngtera att eleverna sedan tidigare var vana vid att ta till sig instruk-
tioner i videoform via Youtube och andra sociala medier, och dirfor hade en lag troskel
for kunskapsinhdmtning i videoformat. Att vi dessutom gjorde egna filmer istillet for att
anvinda andras har ocksd gett eleverna fortrogenhet och tillit till instruktionerna. De har
ocksé varit en trygghet for eleverna nir de haft vikarie. Vikarien har da haft ett “facit”
att hinvisa till vilket lett till att det alltmer sidllan uppstatt fragetecken kring moment och

tillvigagangssétt.

Det vi upplevt som problematiskt dr dock att videoinstruktioner inte tar hdansyn till
problem under arbetsprocessen eller elevers personliga designidéer. Filmens handling ar
faststélld och dndras inte oavsett vad som hdnder under arbetsprocessen. Formatet i sig
uppmuntrar inte heller till experimenterande eller provande av olika metoder. Ytterligare
problematik som knyter an till detta dr att videon inte dr nivaanpassad utan utgar fran att
eleverna har en grundldggande somnadskunskap med sig fran ak 4 - 6. Ibland kan en del
somnadstekniker behdva anpassas till enklare varianter for att underlétta for lagpreste-
rande elever, till exempel fill med sick-sack istédllet for med tvillingsom. En elev ansag att
“hon (ldraren) kan visa hur man kan goéra s& man slipper ta upp datorn” medan en annan
elev efterfragade “lite storre valmojligheter inom tryck och applikationer”. I de fallen har

anpassningar och instruktioner getts till eleven enskilt.
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Projektet har varit givande och kommer fortga genom skapandet av nya videoinstruktio-
ner. En av véra videoinstruktioner &r i nuldget uppe i ndstan 10 000 visningar vilket vi
tror tyder pa ett anvdndande av personer dven utanfor var undervisning och mélgrupp.
Filmen bidrar pa detta sdtt inte bara till att instruera elever i hur man syr en t-shirt utan
ocksa till en allmédn kunskapsspridning om skapande inom sldjd och textil. Responsen
pa det nya arbetssittet har fran elevernas sida varit till 6vervdgande del positivt. Vi

har upplevt att eleverna i hogre grad kommit fram till nya 16sningar som hjédlper dem
att komma vidare i sin arbetsprocess och slgjdforstaelse. Eleverna uppmuntras ocksa

att hellre komma med ett forslag pd nista steg 4n att fraga slojdlararen vad de konkret
ska gora, vilket videoinstruktionerna framforallt gett elever med god sldjdkunskap bra

forutséttningar for att visa.

Anvidndandet av digitala verktyg och instruktioner har dven gett en fortrogenhet for
eleverna att inom d&mnet anvinda andra filmer, exempelvis for virkning, stickning och
andra somnadstekniker. Eleverna dr ddrav mer sjidlvgdende och tar i hogre utstrackning
egna initiativ under deras arbetsprocess. Var forhoppning édr att man genom publika
videoinstruktioner dven hjilper och inspirerar andra slojdpedagoger och pa sé sétt utveck-

lar 4mnet 1 stort.
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6. Bilagor

6.1 Tips vid skapande av egna videoinstruktioner

e Planera i god tid vad du vill instruera, hur och vilka begrepp som ska tas upp under
filmens gang.
e Gor ett bild- och textmanus.

e Aldersanpassa filmen utifrdn din elevgrupp. Ju éldre elever, ju svarare tekniker,

moment och ldngre film.

e Forbered prover pa det du vill visa. Om tekniken tar lang tid att genomfora ar det bra

att gora prover for processens olika steg.
e Var tvé personer vid inspelning, en som filmar och en som utfor slgjdarbetet.

e Anvind dig av en systemkamera eller likvirdig videokamera med stativ. Suddigt foto

eller skakig bild gor det svarare for eleverna att se vad du gor och hur.

e Spela in filmen 1 fagelperspektiv ur ditt perspektiv. Om du vinder kameran mot dig

samtidigt som du utfér momenten kommer eleverna att fi se arbetet spegelvint.
e Arbeta multimodalt och kombinera bild, text och ljud.

e Klipp filmen i ett filmprogram som iMovie, Final Cut eller liknande. En film utan
klippning eller korrigering av farger och kontrast kan bli langsam och ddarmed tappa

elevernas uppmarksamhet.

e Dela upp filmen 1 olika steg med tydliga tidsintervaller for att eleverna litt ska kunna

se var de slutade sist de tittade pa filmen.

e Snabbspola genom repetitiva moment som nalning eller sémnad for att forkorta videons
langd.

e Undvik att anvinda musik som bakgrundsljud. Resultatet kan bli att man som ldrare
upplever klassrummet stokigt nér en klass spelar upp din film samtidigt.

e Ligg in text vid viktiga begrepp eller moment i arbetsprocessen.

e Gor spridandet av filmen enkelt genom sociala medier som Youtube, Vimeo med flera.

e Samla dina filmer pa ett samlat konto pa sociala medier eller liknande larplattformar sé

eleverna latt kan hitta dina andra filmer.

e Om du ir ovan vid digitala medier s& kan man efterfrdga kompetens pa sin arbetsplats

alternativt kompetensutveckling genom kurser och workshops.
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6.2 Lankar till Myrsjoskolans slojdfilmer

i screenramen daE du vill ha
—_— NN Y e t.
P bl W zadids - [« S I

Hur man syr en t-shirt

14 min

https:/www.youtube.com/watch?v=IlmIgkCw8PM

Hur man gor ett screentryck
4 min 19 sek
https:/www.youtube.com/watch?v=FnCzBZIw80s

gsord for olika
fargningstekniker.

= os O

Tygfiargning med Batik & Shibori
5 min 41 sek
https:/www.youtube.com/watch?v=bHnDyx XkHI4

ARTIKEL NUMMER 16/2016 Skolportens numrerade artikelserie fér utvecklingsarbete i skolan



7. Referenser

Andersson, Joakim (2015). Ett hantverksmdssigt landskap for ldrande - kommunikation i

ett tyst kunskapsomrdde. Goteborgs Universitet.

Bergmann, Jon & Sams, Aaron (2012). Flip your classroom. International Society for

Technology in Education.

Biesta, Gert (2000). Bortom ldrandet — demokratisk utbildning for en mdnsklig framtid.

Studentlitteratur.
Borg, Kajsa (2001). Slojddmnet: intryck - uttryck - avtryck. LinkOpings universitet.

Cederblad, Jan (2007). Learning by observation — Upplevelse och ldrande av

hantverkskunskaper genom forevisning. Estetiska institutionen, Umed Universitet.

Degerfilt, Inger & Porko-Hudd, Mia (2008). “Informationsteknik - ett redskap i slojden”.
I Borg, Kajsa & Lindstrom, Lars (red.) Slojda for livet — Om pedagogisk slojd.
Lararforbundets Forlag, ss. 113-123.

Hasselskog, Peter (2010). Slojdldrares forhallningssdtt i undervisningen. Goteborgs
Universitet

Johansson, Marléne (2008). “Kommunikation i skolans slojdpraktik”. 1 Borg, Kajsa &
Lindstrom, Lars (red.) Sldjda for livet — Om pedagogisk slojd. Lararforbundets Forlag, ss.
145-158.

Johansson, Marléne & Illum, Bent (2009). Vad ir tillrdckligt mjukt? Kulturell socialise-
ring och larande 1 skolans sldjdpraktik. FORMakademisk, Vol 2 nr 1, ss 69-82.

Lgr 11 (2011). Ldroplan fér grundskolan, férskoleklassen och fritidshemmet i Slojd
(Reviderad 2016). http://www.skolverket.se/om-skolverket/publikationer/visa-enskild-
publikation? xurl =http%3A%2F%2Fwww5.skolverket.se%2Fwtpub%2Fws%?2Fskolbok
%2Fwpubext%2Ftrycksak%2FBlob%2Fpdf2575.pdf%3Fk%3D2575 (2016-09-12)

Lindstrom, Lars (2008). “...slojden sdsom medel att uppfostra mianniskor”. I Borg, Kajsa &

Lindstrom, Lars (red.) Sldjda for livet - om pedagogisk slojd. Larartorbundets Forlag.

Myrsjo Craft! (2016). https://www.youtube.com/channel/UCQImDP99fwlUc2TR-u2efow
(2016-09-12)

Nottingham, James (2013). Utmanande undervisning i klassrummet. Natur & Kultur.

Porko-Hudd, Mia (2005). Under ytan, vid ytan och ovanfor ytan: analys av tanken bakom

tre liromedel i sléjd. Abo Universitet

Skolportens numrerade artikelserie fér utvecklingsarbete i skolan ARTIKEL NUMMER 16/2016

17



Skolverket (2015). Nationella Utvdrderingen i Slojd. http://www.skolverket.se/om-
skolverket/publikationer/visa-enskild-publikation? xurl =http%3A%2F%2FwwwS5.
skolverket.se%2Fwtpub%2Fws%2Fskolbok%2Fwpubext%2Ftrycksak%2FBlob%2F
pdf3499.pdf%3Fk%3D3499 (2016-09-12)

Wyndhamn, Jan (2002). “Att ldra med ett datorprogram- En explorativ studie”. I Saljo,
Roger & Linderoth, Jonas (red.) (2002). Utm@ningar och e-frestelser: IT och skolans
ldrkultur. Prisma, ss.97-119.









